
AI 콘텐츠 마케팅 · 8강

이미지 생성 —
장면 만들기

7강에서 만든 나레이션에 그림을 입힙니다.

6강 기획서의 씬 프롬프트가 그대로 재료입니다.

0원
이미지 생성
전부 무료

1문장
모든 씬에 붙이는
스타일 고정 문장

16:9
유튜브 기준
비율 고정

1세트
오늘의 완공
씬별 이미지

AI 콘텐츠 마케팅 · PART 2 한 프로젝트로 완주 · 8 / 10강



0 1  ·  오 늘 의  위 치

소리 다음은 그림입니다
6 기획 ✓

대본과 씬별 프롬프트를 만들었습니다.

7 나레이션 ✓
내 목소리로 대본을 읽혔습니다.

8 이미지 — 오늘
씬마다 한 장씩, 장면을 그립니다.

9 영상 — 움직이게 하기
오늘 만든 이미지가 9강의 재료입니다.

10 [완공] 합쳐서 발행



0 2  ·  왜  이 미 지 부 터 인 가

영상은 이미지에서 시작합니다
9강에서 영상을 만들 때, AI는 첫 장면 이미지를 움직이는 방식으로 일합니다. 그래서 좋은 이미지가 곧 좋은 영상입니다.

글 로 만  영 상  생 성

씬마다 딴 세상
같은 사람이 씬마다 얼굴이 바뀌고, 색감이 튑니다. 이어 붙이면 어색합니다.

이 미 지  →  영 상

한 편처럼 이어집니다
먼저 그림으로 인물·장소·스타일을 확정하고, 그 그림을 움직입니다. 오늘 하는 일이 이겁니다.



0 3  ·  나 노 바 나 나  프 롬 프 트  템 플 릿

키워드 나열 말고, 장면을 문장으로
나노바나나(구글 이미지 모델)는 단어 나열보다 장면을 설명하는 문장에 훨씬 잘 반응합니다. 구글 공식 가이드의 구조를

한국어로 옮긴 템플릿입니다.

[생성용 템플릿 — 씬마다 이 틀에 채웁니다]

[샷 종류]으로 찍은 [피사체 묘사]의 사실적인 사진, 장소는 [배경 묘사].

[조명 설명]. [카메라 앵글]에서 [렌즈 종류]로 촬영. 비율 [16:9].

[예시 — 6강 씬 3]

와이드샷으로 찍은 안전모를 쓴 40대 한국인 남성 엔지니어의 사실적인 사진, 장소는 비 내리는 항구의 컨테이너 야적장.

새벽의 차가운 푸른빛, 젖은 바닥에 반사되는 조명. 로우앵글에서 35mm 렌즈로 촬영. 비율 16:9.

[일관성용 편집 템플릿 — 앞 씬 이미지를 첨부하고 이렇게]

제공된 이미지의 [인물]은 얼굴·머리·의상·체형을 완전히 동일하게 유지한 채,

장면만 [새 장면 묘사]로 바꿔줘. 원래의 스타일·조명·비율은 그대로.

채울 칸: 샷 종류(클로즈업·와이드·드론) · 피사체 · 배경 · 조명 · 앵글 · 렌즈 · 비율. 원하지 않는 것은 "~없이"보다 원하는 것을 직접 쓰는 편이 낫습니다.



0 4  ·  실 습  A  —  스 타 일  고 정

템플릿의 뒷부분을 먼저 고정합니다
템플릿에서 씬마다 바뀌는 건 피사체와 배경뿐입니다. 조명·앵글·렌즈·비율은 한 번 정해 끝까지 똑같이 씁니다. 이게 일관

성의 절반입니다.

스타일 문장 예시

시네마틱 다큐멘터리 스타일, 16:9, 차분한 청록 색감, 부드러운 자연광, 사실적인 질감, 글자 없음

프롬프트 = 스타일 문장 + 씬 묘사. 씬이 바뀌어도 앞 문장은 절대 바꾸지 않습니다.



0 5  ·  일 관 성 의  비 밀

같은 얼굴, 같은 장소로 이어지게
이미지 생성에서 가장 많이 막히는 지점은 씬마다 사람이 바뀌는 것입니다. 세 가지로 잡습니다.

0 1

레퍼런스 이미지
앞 씬 결과물을 다음 씬 프롬프트에 함께 첨

부합니다. "이 인물, 이 장소 그대로."

0 2

스타일 문장 고정
실습 A의 한 줄을 절대 바꾸지 않습니다.

0 3

비율 고정
16:9면 끝까지 16:9. 중간에 바꾸면 9강에

서 잘립니다.

0 4

글자는 넣지 않습니다
AI는 글자를 잘 못 씁니다. 자막·제목은 캡컷

에서 얹습니다.



0 6  ·  실 습  B  —  안 티 그 래 비 티

씬 프롬프트를 한 번에 정리합니다
씬이 15개면 손으로 15번 붙여넣기 귀찮습니다. 6강 기획서를 안티그래비티에 주고 이렇게 시킵니다.

이 기획서의 씬별 장면 묘사 앞에 아래 스타일 문장을 붙여서

씬 번호 순서대로 이미지 생성 프롬프트 목록을 만들어줘. 한 씬에 한 줄.

파일로 저장해줘.

스타일 문장: 시네마틱 다큐멘터리 스타일, 16:9, 차분한 청록 색감, 부드러운 자연광, 사실적인 질감, 글자 없음

나온 목록을 위에서부터 한 줄씩 복사해 생성하면 됩니다. 컴퓨터가 좋으면 "내 컴퓨터에서 이미지도 생성되게 해줘"까지 시켜볼 수 있습니다.



07  ·  막 히 는  곳

여기서 대부분 멈춥니다
0 1

인물이 씬마다 달라요
앞 씬 이미지를 레퍼런스로 함께 넣습니다.

스타일 문장 확인.

0 2

글자가 깨져 나와요
프롬프트에 "글자 없음"을 넣고, 글자는 캡컷

에서 얹습니다.

0 3

비율이 안 맞아요
프롬프트에 16:9(또는 9:16)를 명시합니다.

0 4

생성 횟수 제한에 걸려요
무료 한도입니다. 잠시 뒤 다시 하거나, 씬 묘

사를 줄여 실패를 줄입니다.



0 8  ·  오 늘  할  것

완공 기준
1 스타일 문장 1개 확정

2 안티그래비티로 씬 프롬프트 목록 생성

3 씬마다 이미지 1장씩 생성·저장
scene_01 … 순서대로.

4 인물·장소 일관성 확인
레퍼런스 이미지로 잡습니다.

5 씬별 이미지 1세트 완성
씬 수만큼 이미지가 한 폴더에 모이면 완공입니다.

다음 시간엔 이 이미지들을 움직입니다 — 9강 영상 생성.

강의 보러 가기 ↗  과정 전체 보기

AI CITY BUILDERS · AI 콘텐츠 마케팅 8강 교재

https://www.aicitybuilders.com/learn/content-creation/8
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